Zwei Teams des Informatik Lehrstuhls 1 gingen in Italien an den Start - Platz 3

Von der Forschung zum FuBball:
Roboter-Team raumt bei WM ab

{psr) Schon die Teilnahme war
ein Kick fiir sich - der Erfolg

das Sahneh3ubchen oben-
drauf.
Bei den  HoboterfuBball-

Weltmeisterschaften in Itali-
en sicherten sich Informati-
ker der Uni Dortmund mit
Hightech und einem ITind-
chen fir gute Programmie-
rung den 3. Flatz in der Simu-

lationsliga. In Padua drehte
sich alles um den Ball. Aller-
dings weniger im Trikot der
MNationalmannschaft als im
maetalliseshen Look der Til
bots, die sich auf dem Rasen
¢in Duell der techmischen
Feinheiten leferten.

Uber 245 Mannschaften
mit Tund 1200 Teilnehmem
aus aller Welt gingen an den
Start. Bisher das grofite Event

in der Geschichte des Robo-
terfuliballs. Der Informatik
Lehrstuhl 1 der Dortrmunder
Uni  schickte gleich  zwel
Maiiischalten liis Renrivrn: el-
ne finfkiptige in der Simula-
tionsliga, eine 16-ktpfige in
der MidSize-Liga,

Fachlicher Hintergrund der
spielerischen Auseinanderset-
sung ist die Forschung. Unter
der Leitung von Prof. D, Mar-

Eine starkes Team - dank starker Forschung: Die Infor,

matiker errangen den 3. Platz.

(WR-Bild)

tin Riedmiller werden lernfi-
hige Hobotersysteme weiter-
entwickelt - die WM dient da-
bei quais als , Hartetest”, um
die Frogranunieiungen wnd
KEonstruktionen der Hoboter
im weltweiten vergleich wei-
ter zu verfeinern. Schon seit
Jahren gehort das Simulat-
onsteam ,Brainstormers™ mit
seinen selbststindig lernen-
den und mit Videokameras
ausgestatteten Kickern zur
Weltspitze Ins Sachen Fulthall
und Forschung.

Auch in Padua hatte es die
MNase vorn. Im Kampf um den
dritten Platz konnten die
Dortmunder das Team ,Eve-
rest” aus China mit 2:1 be-
ewingen. Gegen den Welt-
meister aus Holland - ,UvA
Trilearn” - hatten die ,Brain-
stormers” allerdings kaum ei-
ne Chance. Stolz auf den drit-
ten Platz sind sie trotzdem,
wie ,Coach"” Artur Merke - ali-
as wissenschaftlicher Assis-
tent, von der Uni meint.

In der MidSize-Liga nah-
men die Dortmunder mit ih-
ren  Brainstormer Tribots”
zum ersten Mal an der WM
teil und schlugen sich gegen
die 25 anderen Mannschaften
nicht schlecht. In der Zwi-
schenrunde gegen den amtie-
renden Weltmeister musste
sich das Team allerdings mit

3:4 geschlagen geben.



