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Die Brainstormers Tribots der Universit&t Dortmund beim letzten Tuning auf dem

Robocup: 3. German Open im Heinz Nixdorf MuseumsForum in Paderborn, Training zur Weltmeisterschaft im Juli in Padua

Roboterfufball als Ingemequunst

VDI nachrichten, Paderborn, 1. 4, 03 =

In sechs Ligen spielten 120
‘Teams voriges Wochenende
beim Robocup um Meistereh-
ren. Roboterfufball ist ein ide-
ales Testfeld fiir ,kooperative
Teams mobiler Roboter in dy-
namischer Umgegebung®, so
auch ein Projekt der Deutschen
Forschungsgemeinschaft.

eineswegs geht es hier um
Geridite wie ferngesteuerte
\ple!?.eugaums Diese Robo-
ter agieren

Spielfeld in Paderborn, das seitlich offen war (keine Bande). Die Mannschaft schied im
Viertelfinale der Middle-Size-League mit 0:1gegen die Ulm Sparrows der Uni Ulm aus.

beim 3. Robocup, der mit dem
Fraunhofer Institut fiir Auto-
nome Intelligente Systeme
(AIS), Sankt Augustin, ver-
anstaltet wurde. In der Sony-
Legged-League wird mit dem
Roboterhund  Aibo  gespielt.
Mit Farbkamera, Sensoren und
Funkiibertragung st es mog-
lich, mit diesem , Dackel” dem
Ball hinterherzujagen, den Ball
mit den , Pfoten” zu kontrollie-
ren und sogar einen Fallriick-
zieher auszufiihren.

Diese Roboterhunde aus Ja-
pan sind in den Augen einiger
Tiiftler aber nur eine abge-
mageric\/nnmne die auch den

sie
sehen und handeln - auch in ,Abspra-
che” mit ihren Teamkollegen. Sie
erkennen die Spielfliiche, die Tore und
den Ball sowie die Gegner und verhal-
ten sich nach von ihren Programmie-
rern erdachten Methoden, um den Ball
ins gegnerische Tor zu bugsieren. Die
Arbeit der Wissenschaftler liegt in der
Konstruktion und Programmierung der
autonomen Roboter.

120 Teams aus 12 Lindern trafen sich
vom 11. bis 13. April im Paderborner
Heinz Nixdorf MuseumsForum (HNF)

Privatpro-
grammierer anspricht. Die
Bastler in den Small- und
Middle-Size-Ligen wollen
mehr. Ihre Roboter werden
komplett in Eigenarbeit ge-
baut. Hier wird alles in Handarbeit her-
gestellt.

Nur selten finden Teile des ,norma-
len* Lebens einen Platz in diesen Kis-
ten, die bei der Small-Size-League nicht
griiRer als eine Zigarrenschachtel sind.
Flink und enorm wendig rollen kleine
Roboter dem Ball hinterher, versuchen

In der Kénigsklasse der FuBballroboter, der

Middie-Size-League, siegte ein privates Team von
Philips-Mitarbeitern mit dem Modell Anton,
benannt nach Firmengriinder Anton Philips.
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Finale der Sony-Legqged-League: Den ersten Platz belegten die Darmstadt Dribbling
Dackels (schwarz) der dortigen TU gegen das Aibo Team Humboldt der Uni in Berlin
Nach einem 1:1 Unentschieden kam es zur Entscheidung durch Elfmeterschiepen.

3700 Technlk-Freaks begesterten sich voriges Wochenende an den Fupball spiel-
enden Robotern im HNF in Paderborn, dem grépten Computermuseum der Welt.
120 Mannschaften aus elf Lindern waren angetreten, nur elf konnten Sieger werden.

deshalb - {iber den Computer des
Teams - untereinander mit Funk, wo
sich Gegner und Ball befinden. In der

-Size-League gibt es noch Infor-
mationen von der Deckenkamera, die
alle Roboter im Blickfeld hat.

Sind bei der Small- und Middle-Size-
League schon wahre Profis am Werk,
deren Teams bis zu 20 Spezialisten um-
fassen, ist in der Junmior-League der
Nachwuchs gefragt. Hier wird mit
Mindstorms-Baukisten von Lego ver-
sucht, den GroBen nachzueifern. 80
Teams nahmen teil. In mehreren Wett-
bewerben wurden sechs erste Plitze
vergeben.

Wihrend es in der Small-, Middle-,
Junior- und Sony-Legged-League da-
rum geht, Hard- und Software auf-
einander abzustimmen, wird in der
Soccer-Simulation-League nur mit der
Software gearbeitet. Hier sind die Pro-
grammierer unter sich. Alles wird am
Computer ausgetragen, ohne zusitzli-
durch Drehen auf der Stelle mit mehr  che are, Aufdem irmsind
oder weniger Geschwindigkeit den die Spieler als Punkte zu sehen, die ver-
Gegnervom Ball fernzu haltenunddie-  suchen, dem Gegner den Ball abzuja-

In der S eaque. Nach dem Sieg der FU Figh-
ters aus Berlin (2002 Vizeweltmelster) gegen die Gruppe SDPO der Engineering-
Fakultat der Uni Porto (Portugal) wurde das Spiel analysiert. Foto (5): M. Koppelmann

sen ins Tor zu bugsieren.

Das Team bendtigt nicht nur Robo-
ter, die verstehen, Tore zu schieRen,
sondern auch Tore zu verhindern. Die
kleinen Elektrokisten informieren sich

gen und selbst in Teamwork den Erfolg
zwerzielen. Hier, wie in der Rescue-Li-
ga, wird alles nur als Simulation ge-
spielt, wie bei einem Strategiespiel am
Computer. M. KOPPELMANN/KAM

-AlS: Das Institut fir intel-

Farbkallbrierung am Roboter des

ligente Systeme verlor im Viertelfinale 0:1 gegen gegen SDPO. Der Torwart rechts im
Bild erhéit (ber einen Spiegel (ber dem Spieifeld ein 360°-Bild der Szene. Foto: dpa



